















Robotique 3016

Corrigé

Laboratoire 4

Figure géométrique complexe à découper




Labo 3.  Figure géométrique complexe à découper.


Matériel nécessaire :
· Robot Lego « le chariot. »
· Règle d’un mètre de longueur en bois.
· Ruban à gommer (masking tape)
· Ordinateur avec le logiciel de programmation Mindstorms.
· Guide de l’utilisateur du logiciel de programmation.

Objectifs visés :
Découper une figure géométrique complexe en figures simples. Faire faire au robot un ou plusieurs chemins qui demandent des calculs basés sur la théorie de formes géométriques.


Guide de l’enseignant :
Dans ce laboratoire, l’élève devra utiliser ses compétences en construction de figures géométriques simples. Il (elle) devra aussi utiliser les formules d’aire et de périmètre appris dans le cahier.

On assume aussi que la notion de circonférence des roues du robot est maîtrisée. Si ce n’est pas le cas, il faut accompagner l’élève en le référant au laboratoire précédent.




Solution :
La figure géométrique est composée :
· Du rectangle AZKL
· Du triangle rectangle ZBJ
· Du triangle équilatéral BCJ
· Du losange CDEF
· Du trapèze CFGI
· Du triangle rectangle isocèle GHI
	
Le point J est le point milieu de ZK.
Le point I est le point milieu de CJ.
Les lignes en pointillés ne sont pas fournies à l’élève.
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L’élève doit déduire certaines mesures : 
Les côtés du losange CDEF à l’aide du théorème de Pythagore.
Les côtés du triangle BCJ soit par soustraction de AB – KL, soit à l’aide du théorème de Pythagore pour l’hypoténuse BJ.
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