

Procédure :

Vous devrez composer individuellement vos mises en situation sur des feuilles-brouillon. Puis, vous les corrigerez et les enrichirez en équipe pour finalement les faire vérifier par l’enseignant avant de les retranscrire au propre sur la carte au logo appropriée. (Voir les logos correspondant aux descriptions ci-dessous)

Vous devrez composer individuellement :
Trois cartes « dépenses courantes » [image: image1.png]



Vous décrirez trois situations de la vie courante qui amèneront pour le joueur, une sortie d’argent. Vous imaginerez un titre pour annoncer la sortie d’argent (Ex : Sortie au ciné, Encore des caries!, L’épicerie de l’ogre…) que vous inscrirez sur la première ligne au centre de votre fiche. Vous devrez ensuite décrire dans un minimum de cinq lignes le contexte qui amènera le joueur à débourser de l’argent. N’oubliez pas de préciser le montant à dépenser dans votre texte. Il serait possible de retrouver plus d’un montant dans votre paragraphe, pour un maximum de deux montants s’accumulant. Par exemple, une sortie au cinéma pourra entraîner des frais de gardiennage. (Mais on ne veut pas non plus compiler les frais d’essence, de stationnement, le pop-corn et l’extra de beurre… alouette !) Le montant minimum à dépenser sera de 25$ et le montant maximum de 300$.
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Deux cartes « entrée d’argent spontanée » 

Vous inventerez deux situations farfelues ou non dans un minimum de cinq lignes qui amèneront pour le joueur une rentrée d’argent. Vous imaginerez un titre pour annoncer la rentrée d’argent (ex : Bon travail ! pour un bonus au travail, Bonne fête mon grand! Pour un cadeau en argent…) que vous inscrirez sur la première ligne au centre de votre fiche. Vous devrez ensuite décrire en quelques lignes le contexte qui amène le joueur à encaisser de l’argent. N’oubliez pas de préciser le montant à recevoir dans votre texte. Le montant minimum à récolter sera de 25$ et le montant maximum de 300$.
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Une carte « habitation »

À partir des petites annonces d’un quotidien, vous choisirez un loyer (appartement ou condo) dont le prix mensuel est indiqué. Sur votre carte, vous identifierez clairement, tel un titre sur la première ligne au centre, la grandeur de l’appartement ainsi qu’une description en deux ou trois mots (ex : un immense loft de 1 500 pieds2, un 4 1/2 ensoleillé, un coquet 2 1/2 …). Puis vous ferez la description du logement, histoire de susciter l’intérêt du futur locataire. Vous pourrez vous inspirer de la description du journal mais il vous sera absolument nécessaire de l’embellir et de la compléter ! Vous indiquerez au bas de la fiche, retranché du texte, le montant mensuel du loyer. Ce dernier ne devra pas être inférieur à 350$ ni supérieur à 750$.
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Une carte « métier » 

À partir du site Internet : ch.monemploi.com ou en consultant le guide papier Choisir, vous sélectionnerez une occupation professionnelle. Lors de la création de votre carte, vous identifierez clairement sur la première ligne au centre le titre du métier choisi. Ensuite, vous élaborerez un texte décrivant les aptitudes et intérêts nécessaires pour occuper cet emploi. Vous écrirez le salaire hebdomadaire relatif à l’emploi choisi au bas de la fiche en retrait du texte. Le salaire hebdomadaire ne devra pas être inférieur à 400S par semaine ni supérieur à 800 $.

En équipe vous rédigerez :
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Prea?



Une dizaine de questions quiz à partir :

· de vos notes de cours

· des exercices effectués dans votre cahier

· des diverses notions académiques apprises en classe

Vous ferez vérifier la pertinence de vos questions de concours et la validité de vos réponses par l’enseignant.

