Scénario de maths à Varennes

*** Prendre note que tous les exercices et les activités qui font référence à un manuel sont tirés de la collection Panoramath sec 1 et 2 destinée au secteur jeune  ***

1. Faire lire à l’élève un article qui parle du nouveau casino à Trois-Rivières qui vient tout juste d’ouvrir ses portes. L’élève peut faire des recherches sur Internet pour le trouver…
2. Pour renchérir, l’élève doit lire des exemples de phrases contenant des termes probabilistes qu’il est susceptible d’entendre dans la vie de tous les jours.

· Le fruit du hasard…

· Une personne a plus de chance de se faire frapper par la foudre que d’être impliquée dans un accident d’avion.

· Il est probable que l’équipe de hockey les Canadiens de Montréal remporte le match de hockey ce soir.

· La probabilité d’avoir un cancer du poumon augmente avec la consommation de cigarettes.

· La probabilité de remporter le gros lot à la loto 6/49 est d’environ 1 sur

13983816.

· Certains enfants peuvent  naître avec une malformation congénitale.

· Voici un slogan français populaire pour inciter les gens aux jeux : «  Tous les gagnants ont déjà tenté leur chance ». Explications : Qui ne risque rien n’a rien.

· Si la chance vous sourie, le tirage vous sera favorable…

· « La fortune vient en dormant » Explications : Le plus sûr moyen de s’enrichir est de s’en remettre au hasard.

3. Amener la notion du hasard avec le manuel Panoramath volume 2A à la section Des fractions aux probabilités : 

· Faites p.2 # 1, 2, 3 et 5.

· Nommez à la p.3, 5 des jeux où le hasard intervient.

· Découvrez, à l’aide d’exemple, la définition de probabilité (cas favorables/cas possibles).

· Révisez la notion, déjà apprise au primaire, de l’univers des possibles.

· Prenez comme jeu de hasard « le dé », que l’on lance une seule fois, et répondre aux questions du mandat proposé à la p.4.
4. Faire faire à l’élève « le jeu du verre » proposé au deuxième paragraphe p.5 du même manuel et lui demander de répondre aux questions dans le mandat proposé de cette page avec ce même jeu.

Matière abordée :   -  Univers des possibles.



       -  Probabilité des événements, résultats équiprobables.



       -  Comportement aléatoire ou non?

5. Trouver sur Internet de l’information pour composer un texte informatif sur l’un mathématicien suivant

· Biographie sur un mathématicien probabiliste reconnu.  (Blaise Pascal, Carl Friedrich Gauss, Pierre-Simon Laplace, Pierre de Fermat, Siméon Denis Poisson)

· Dates importantes : naisssance et mort

·  pays où il a vécu

·  portrait

·  sous forme de texte continu

·  situer sur une ligne de temps, ta naissance, la naissance de tes grands-parents, l’arrivée de Jacques Cartier au Canada (1534), la période de vie du mathématicien choisi en couleur, premier homme sur la Lune (1969), date d’invention de la machine à vapeur (1712), Thomas Alva Addison a inventé la première ampoule (1879).

6. Demander à l’élève de faire l’activité p.62 du volume Panoramath:

· Lisez les textes traitant des deux mathématiciens qui ont fait avancer les calculs de probabilités en biologie.

· Lisez le texte « L’hérédité » et répondez aux questions et effectuez les tâches demandées:

· Quel parent détermine le sexe?

· Faites l’arbre généalogique de votre famille pour les trois dernières générations.

· Faites le décompte du nombre de garçons et de filles dans votre arbre généalogique.

· D’après vous, lorsqu’un enfant naît, qu’elle est la chance que ce soit un garçon selon le diagramme dressé à la p. 62 du manuel?

· Est-ce que votre famille respecte la règle trouvée dans la question précédente? Pourquoi?

· Lisez le texte « Les probabilités et l’hérédité » à la p.63 et répondez à la question 2 dans la section À toi de jouer.

Matière abordée : -  Dénombrement à l’aide d’un diagramme et d’un tableau déjà

           construit.

       -  Analyse d’un diagramme et d’un tableau de compilation.

       -  Construction d’un diagramme et d’un tableau.

       -  Ébauche de l’analyse des probabilités théoriques et

          fréquentielles.

7. Faire faire à l’élève « le jeu télévisé » de la p. 21 en répondant aux questions de l’activité au bas de la page.

Matière abordée :    -  Résultats possibles (deux lancers).

 -  Dresser le tableau des résultats possibles d’une expérience à 2 actions. 

8. Faire amorcer le jeu « Pile ou face » avec l’exercice « Le hasard a-t-il une mémoire? » de la p.63 du manuel :

· Faites les exercices A, B et C de cette page.

· Si vous êtes en équipe, faites les exercices D, E, F et G en plus.

·  Allez à l’ordinateur et faites le lancement virtuel d’une pièce de monnaie 150 fois et compilez les résultats avec le logiciel Excel.  

- Calculez, après 10 lancers, la probabilité fréquentielle d’avoir

   « face ». (résultat attendu : peu précise donc loin de ½) 

- Calculez, après 100 lancers, la probabilité fréquentielle d’avoir

  «  face ». (résultat attendu : se rapproche un peu plus de ½)

- Calculez, après 150 lancers, la probabilité fréquentielle d’avoir

   « face ». (résultat attendu : se rapproche beaucoup de ½)

· Que peut-on conclure? ( rép. attendue : lorsque le nombre de tirage augmente, la probabilité d’obtenir « face » s’approche de ½)

Matière abordée : - 
  Probabilité théorique et fréquentielle.

· Dénombrement à l’aide d’un tableau.

· Analyse de résultats obtenus d’une expérience aléatoire.

· Définition globale d’une expérience aléatoire.

9. L’élève doit aller sur Internet à l’adresse suivante : http://www.shodor.org/interactivate/activities/ExpProbability afin de jouer à « la roulette » virtuellement.

Pour débuter, choisissez 4 sections de différentes couleurs, répondez aux questions et effectuez les tâches demandées:

· Quels sont les résultats possibles?

· Tracez un diagramme en arbre de cette situation.

· Théoriquement, combien de possibilité(s) a-t-on  sur 4 d’obtenir une section rouge?

· Donnez la probabilité théorique de l’événement « obtenir une section rouge ».

· Tournez virtuellement la roulette. 

· Notez les résultats dans un fichier Excel. 

· Compilez ces derniers afin d’obtenir la probabilité fréquentielle de l’événement « obtenir une section rouge ». 

· Vérifiez si en effectuant l’expérience, la probabilité obtenue s’approche de ¼ .

· Ébauchez une définition pour la probabilité fréquentielle et la probabilité théorique. 

Matière abordée : - 
  Définition plus précise de la probabilité théorique et de la

                                      probabilité fréquentielle.

· Dénombrement à l’aide d’un diagramme.

· Analyse de résultats obtenus d’une expérience aléatoire.

10. Effectuer une présentation du « jeu du chapeau » contenant des billes (2 blanches, 3 noires, 5 jaunes).  Expérience à un seul tirage…

· Quel est l’univers des possibles? {blanc, noire, jaune}

· L’élève doit donner un exemple d’un événement impossible. (Ex : tirer une bille bleue)

· L’élève doit donner un exemple d’un événement certain. (Ex : tirer une bille)

· L’élève doit donner un exemple d’un événement probable. (Ex : tirer une bille blanche)

· L’élève doit ébaucher une définition pour chacune des 3 catégories d’événements présentés plus haut.

Matière abordée : - 
  Univers des possibles



       -      Revoir le vocabulaire relatif aux probabilités du primaire

 -     Analyse d’une expérience aléatoire contenant une étape

·  Manière de représenter les résultats d’un événement

11. Fournir 2 dés à l’élève et lui demander d’étudier une expérience  à deux tirages…

· Quels sont les résultats possibles si tu lances les 2 dés?

· L’élève doit compléter un diagramme en arbre fourni pour l’aider à trouver la réponse.

· Combien as-tu trouvé de résultats possibles? (rép. attendue : 36)

· D’après toi, comment peut-on trouver ce nombre de résultat en ne faisant pas le diagramme? (rép. attendue : 6×6=36)

· Donc, s’il y avait  3 dés à lancer, combien il y aurait de résultats possibles? (rép. attendue : 6×6×6=36)

Matière abordée : - 
  Univers des possibles

·  Nb de résultats possibles d’une expérience aléatoire

       contenant plus qu’une étape.

·  Analyse à l’aide d’un diagramme en arbre d’une

       expérience aléatoire contenant plus qu’une étape

· Comment représenter le résultat d’un événement

· Compléter un diagramme en arbre

12. Présentation du « processus d’élection d’un groupe.

Mise en contexte : Karine, Alain, François, Sylvie et Éric doivent élire un comité de 2 personnes parmi eux.

· L’élève doit compléter un diagramme en arbre fourni pour l’aider à trouver la réponse.

· Combien as-tu trouvé de résultats possibles? (rép. attendue : 20)

· D’après toi, comment peut-on trouver ce nombre de résultat en ne faisant pas le diagramme? (rép. attendue : 5×4=20)

· Est-ce qu’une personne peut occuper plus qu’un poste? (rép. attendue : non)

· Donc, s’ils avaient voulu former un comité de 3 personne, combien de résultats possibles?  (rép. attendue : 5×4×3=60)

13. Révision Calepin des savoirs p.25 à 27 manuel Panoramath
14. L’élève doit faire l’activité p.49 « prévisions météorologiques » A et B manuel Panoramath
15. révision Calepin des savoirs p.49 manuel Panoramath
