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Activité 1

Scénario pédagogique du jeu auditif
« J’entends, je fais, je dis »
	Auteures: Jacqueline Valdebenito, conseillère pédagogique : J_valdebenito@csmv.qc.ca.

                  Claudine Simard, enseignante : c.simard@portail.csmv.qc.ca

	Préambule

	· Les jeux auditifs, inspirés des principes de la conscience phonologique, sont présentés dans une progression de niveau de difficulté qui doit être respectée. Ainsi, la présente activité correspond à un niveau de difficulté 1, car on initie les élèves au sens de nouveaux mots. Dans le cas présent, il s’agit de sons produits à l’aide de notre corps. 
· Cette activité se veut un moyen d’appropriation lexicale et de prononciation des verbes à la première personne du singulier avec une finale en e muet.

· À cette fin, le contenu représente des aspects phonologiques difficiles à maîtriser par des élèves allophones.

· Comme il s’agit d’une activité de discrimination et de mémoire auditives, ni l’écriture ni aucun support visuel graphique ne sont recommandés pour cette activité d’initiation.


	Présentation de l’activité

	Niveaux : Alpha 1 et FLS 1
	Durée : 60 minutes

	Intentions pédagogiques :

· Développer l’acuité et la mémoire auditives en répétant des mots avec une finale en e muet;
· Enrichir le lexique verbal.


	Description générale de l’activité

	L’enseignant fait une action à l’aide de son corps et la nomme. Ensuite, il demande à un élève de faire l’action et de la nommer. Par la suite, l’enseignant demande à trois élèves différents d’en faire autant. Il fait de même avec chaque action de chaque séquence (ci-après). Une fois la séquence terminée, l’enseignant demande à un élève de faire et de nommer l’ensemble des actions de la séquence en question. Il fera de même avec chaque séquence.
Note : Pour d’autres niveaux, l’enseignant juge de la pertinence de faire les actions de la séquence, selon la capacité de mémorisation des élèves.

	Contenu des séquences : il est conseillé de ne pas dépasser le nombre total de dix éléments.

	Première séquence
	Deuxième séquence
	Troisième séquence

	Je respire

Je tousse

Je bâille
	Je me gratte  
Je cogne à la porte

Je déchire du papier
	Je marche  
Je tape du pied

Je saute

	Matériel requis
· Une feuille de papier est distribuée à chaque élève pour qu’ils puissent produire le son en déchirant du papier.
· Organisation aidante : pour les trois séquences, les élèves sont debout formant un cercle. L’enseignant en fait partie.




	Avant l’activité

	1. L’enseignant décrit l’activité et en précise son utilité. Les élèves ne participent à une activité que dans la mesure où ils sont conscients de sa pertinence. Il faut donc : 
· Valoriser l’activité. « Nous allons faire un exercice qui va vous aider à mieux comprendre quelques sons de la langue française. », « Il s’agit d’une activité d’écoute et d’association. Dans la vie de tous les jours, vous entendez des sons combinés qui forment des mots. De plus, la situation, vous permet d’en comprendre le sens. »

· Expliquer en quoi et pourquoi l’activité est utile : « Ce jeu fait travailler la mémoire de vos oreilles (auditive)». « Votre participation est importante parce que vous allez vous rappeler les mots et par le fait même, les sons contenus dans ces mots plus facilement. »
2. L’enseignant donne les consignes
· « Déposez vos crayons et fermez vos cahiers. »

· « Levez-vous et formez un grand cercle. »
· « Je fais une action et je la nomme. », « Je nomme l’élève qui doit faire l’action et la nommer à son tour. »
· « Je vous corrige au besoin.» 
· « Personne ne parle sauf moi et l’élève que je nomme. », « Personne ne doit rire. », « Vous devez garder le silence. », « Vous pouvez répéter le mot dans votre tête, mais vous ne pouvez pas parler. »
3. L’enseignant peut jouer son rôle et le rôle d’un élève. 
La démonstration sert à atteindre les élèves qui n’ont pas tout à fait compris l’explication orale. Le message est toujours plus évident à l’aide d’un exemple.
4. L’enseignant valide la compréhension des élèves quant à leur rôle et à l’ensemble de l’activité. Il est très important de laisser les élèves exprimer ce qu’ils ont compris dans leurs propres mots. Pour ce faire, l’enseignant pose des questions telles que :
· Qu’est-ce que vous allez faire?
· Qui peut rappeler les règles du jeu?
· S’il y a de l’hésitation, l’enseignant pourra nommer l’élève qui, selon lui, pourrait résumer en s’exprimant convenablement.

	Déroulement de l’activité de production

	Les étapes 
1. L’enseignant fait et nomme la première action de la première séquence.

2. L’enseignant nomme un élève qui fait et nomme l’action à son tour.

3. Après la production de l’élève, l’enseignant corrige au besoin. Il surveille aussi l’attitude du groupe et rappelle les règles s’il le faut.
4. L’enseignant répète les étapes 1 et 2 pour chaque action de chaque séquence.
5. L’enseignant nomme un autre élève qui doit faire et nommer l’action à son tour. L’enseignant juge du nombre d’élèves qui doivent en faire autant.
Note : Afin de garder l’écoute et la motivation des élèves, il est conseillé de ne pas excéder trois élèves par action.
6. Après chaque séquence, l’enseignant demande deux volontaires pour répéter la séquence au complet sans exiger de faire les actions, cette fois-ci.

7. L’enseignant répète les étapes 1 à 5 pour chaque action de chaque séquence. 

8. Après la fin de la troisième séquence, l’enseignant demande aux élèves qui le veulent de répéter les trois séquences dans l’ordre. Il remercie les élèves, les félicite et les invite à s’asseoir pour répondre à quelques questions.

	Retour métacognitif sur l’activité de production

	1. Avez-vous aimé ce jeu?                           Oui -----Non

2. Est-ce que ce jeu était facile?                  Oui ---- Non 

3. Pourquoi?

4. Comment avez-vous fait pour vous rappeler les sons?

5. Est-ce que vous avez appris quelque chose?

6. Quoi?

	Observation factuelle de l’activité

	Enseignant 


	Élèves
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